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ealizado no dia 2 de dezembro de 2019, no Espaco Federal,

em Sao Paulo, o 1° Prémio e Férum Sao Paulo de Inovacao

Tecnolégica no Esporte, Satide e Lazer nasceu com o obje-

tivo de reunir, em um sé espaco, entidades das areas publica
e privada, incentivadores e investidores em produtos e inovagao para
discutir as oportunidades e o futuro do segmento no pais, e incentivar
o empreendedorismo dentro da cadeia produtiva do esporte e seus
servicos associados.

A realizacdo do evento foi da Federacdo Nacional das Entidades do Ter-
ceiro Setor — FENATS e da Secretaria Municipal de Esportes e Lazer de
Sédo Paulo — SEME, enquanto a promocgao ficou a cargo da Associacao
Brasileira da Industria do Esporte — ABRIESP.

Focado principalmente em startups, o Prémio e Férum contou com o

apoio governamental em suas trés esferas: municipal, estadual e fe-
deral. Além disso, trouxe representantes de empresas e organizagées
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para debater e apresentar.cases, oportunidades e lacunas deixadas no

segmento, que poderao ser aproveitadas pelas novas empresas que in-
vestirem em tecnologia e inovagao nos préximos anos.

O 1° Prémio e Férum Sao Paulo de Inovacao Tecnoldgica no Espor-
te Saude e Lazer teve os apoios da ISPO Munique & ISPO Brand New,
CNS (Confederacao Nacional de Servicos), ABDI (Associacao Brasileira
de Desenvolvimento Industrial), StartUp Brasil, Softex (Associacdo para
Promocao da Exceléncia do Software Brasileiro), SSTUDIO Marketing,
Sdo Paulo Negécios, AHK (Camara de Comércio e Industria Brasil-Ale-
manha de Sao Paulo), WSBN, CREF4-SP, Instituto FABLAB Brasil, CBEE
(Confederacao Brasileira de Esportes Eletronicos ), ASBEA (Associacdo
Brasileira dos Escritdrios de Arquitetura), EBG (Escola Brasileira de Ga-
mes), CBEE (Confederacao Brasileira de Esportes Eletronicos) e Viva —
Radio e TV na Web.
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Acima, Luigi Nese, Presidente fundador da CNS

Considerado um Hub de Inovacgdo e a melhor cidade para empreender
em toda a América Latina, Sdo Paulo detém 55,7% do pessoal ocupado
em pesquisa e desenvolvimento (P&D) de produtos nas industrias. Tam-
bém na capital paulista, 6,32% das empresas industriais apresentaram
inovagoes (em 3,3% delas com patentes nacionais). E é por isso que a
primeira edicdo desse evento ndo poderia ser em outro lugar, sendo no
maior centro comercial e econdmico do Brasil.



ABERTURA

Participaram da ceriménia de abertura:

JOAO MARCOS MOREIRA GUIMARAES SANTOS
Presidente da FENATS

LUIGI NESE
Presidente-fundador da CNS
Confederacdo Nacional de Servicos

MAURICIO FERNANDEZ
Presidente da ABRIESP

RODRIGO GOULART
Médico veterinario e Vereador

THOMAS TIMM
Vice-Presidente Executivo da Camara Brasil-Alemanha

ANDREA JUNQUEIRA
Gerente administrativa da Messe Miinchen

Joao Marcos Moreira Guimaraes Santos,
Presidente da FENATS

Rodrigo Goulart,
Médico veterinario e Vereador







PAINEL 1

POLITICAS GOVERNAMENTAIS DE APOIO A
INOVACAO E EMPREENDEDORISMO

rimeiro tema de debate do dia, esse painel contou com as par-

ticipacdes do Prof. Carlos Eduardo Negrao, coordenador ad-

junto do departamento de Ciéncias da Vida da Fundacdo de

Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo — FAPESP, Carlos
Flores, especialista em Analise Econémica da Agéncia Brasileira de De-
senvolvimento Industrial - ABDI, e Franklin Ribeiro — Head de Ecossis-
tema de Startups e responsavel por inovagao na Investe SP.

Segundo dados do Prof. Negrao, 45% da forca de pesquisa e desen-

volvimento estd no estado de Sao Paulo, nimero acima de qualquer
outro pais em toda a América Latina. Para se ter ideia, sdo 26 mil soli-
citagdes de bolsa de pesquisa pela FAPESP. Destas, em média, 48% sao
aprovadas. Como entidade
publica que recebe dinheiro
da sociedade para aplicar em
pesquisas, a FAPESP apoiou
no ano passado 248 empre-
sas startups, enquanto em
2019, outras 240, financiando
mais de R$ 1 bilhdo. Progra-
mas de longa duragao (cerca
de 10 anos), feitos junto aos
centros de pesquisa em En-
genharia, tém investimento
de 0,5 a 4 milhoes de dolares
por ano. Ao todo sdo mais de 1.500 apoios na area do esporte e outros
200 na area de lazer, considerando bolsas de estudo, auxilio a pesquisa
e investimento junto a iniciativa privada.




Para Carlos Flores, a cadeia da industria é fundamental para o

desenvolvimento dos servicos e produtos e o crescimento econémico.
Isso se deve a varios fatores, como por exemplo a absorcédo de mao-de-
-obra qualificada, maior remuneracéo, retornos crescentes de escala (o
maior uso de um fator de producdo determina um aumento mais que
proporcional do produto final) e retornos dinamicos de escala (efeitos
de encadeamento para a frente e para tras nas cadeias produtivas dos
outros subsetores em seu préprio setor).
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Enquanto isso, vindo na contramao, ha um processo preocupante
de desindustrializacdo no Brasil que tem como principais causas
a terceirizacdo e especializacdo, o efeito reclassificacdo, politicas
macroecondmicas, custo-pais e a chamada doenca holandesa ou
apreciagao intensa da taxa de cambio.



O MERCADO DE TEENOLOGIA NO BRASIL

Analisando o segmento e o desenvolvimento tecnolégico no pais,
Franklin Ribeiro trouxe dados relevantes da Investe SP, uma agéncia

do governo do estado de Sao Paulo, vinculada a Secretaria da Fazenda,
que ajuda empresas a investir por meio de consultorias gratuitas
e capacitacdo em exportacao. Segundo ele, Sdo Paulo é um hub
geografico, onde 65% das empresas do Fortune 500, como Google e
Facebook, estao instaladas.
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Baseado nisso, Ribeiro apresentou os principais nimeros do mercado
tecnolégico no pais, onde o Facebook tem sua 32 maior base de
usuarios, considerando o mundo inteiro. Outros apps como Uber
e Instagram tém no Brasil o seu 2° maior mercado, atrds apenas dos
Estados Unidos, que lideram também o ranking de usuarios do Netflix,
seguidos pelo Reino Unido e o préprio Brasil. Por aqui, além de sermos
ainda um dos maiores mercados globais do WhatsApp, possuimos
quatro cidades entre as listadas com mais pessoas no Airbnb. Sem
duvida, a atencao das grandes empresas de tecnologia estd sempre
voltada para o mercado brasileiro.
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PAINEL 2

ENTIDADES APOIADORAS DA INOVACAO
E EMPREENDEDORISMO

segundo tema do dia apresentou as organizagdes que

apoiam, por meio de programas de consultoria e investi-

mento, pequenas empresas e startups ainda em seu esta-

gio inicial. Participaram da mesa Carlos Alberto Salvatore
Filho, diretor do Conselho Fiscal da Confederacao Nacional de Servicos
— CNS, Elisa Marques, representante da Sao Paulo Negocios, Pedro Teo-
doro, coordenador de Desenvolvimento de Startups da StartUp Brasil,
Manoel Neto, coordenador de Inovagao e Startups da FIESP, e Renato
Malki, conselheiro da AsBEA e do CAU-SP.

Para Carlos Alberto Salvatore Filho, este é o momento certo para os
inovadores mostrarem o seu trabalho nas areas da saude, esporte e
lazer. Segundo ele, o esporte, aliado a nutricao e a saude, é um cam-
po aberto para os Jovens participarem, neste que é um momento de
transformagées muito rapi-
das.“Hoje vivemos um mundo
sem fronteiras com a internet,
e todos os dados computados
no mundo todo sao recebi-
dos de uma maneira diferente
em cada lugar. O mundo esta
sendo transformado de uma
maneira muito rapida e pre-
_cisamos saber traduzir todos

esses dados em informacoes

Uteis para a sociedade’, disse.
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cado em empresas nascentes e que tém como diferencial apresentar
potenciais desafios de mercado para que essas organiza¢des partam
de um problema real, ou seja, que elas ndo inventem uma solugao que
ninguém queira consumir. “Os participantes desse programa recebem
capacitagcao para melhorar seus produtos e podem receber até R$ 200
mil em investimentos seed’, explicou.

Além da Conecta Startup Brasil, Teodoro tam-
bém falou sobre outros dois programas de
incentivo as startups nacionais: o TechDay
e a Startup Brasil. O primeiro ja investiu
. em 229 empresas e tem uma relagao de
investimento publico e privado 9 para
1, enquanto o segundo foca no impul-
sionamento de projetos de alto im-
pacto tecnolégico, criando uma ponte
sélida entre instituicdes de pesquisas,
empresas e startups e gerando novos
produtos e oportunidades de negécios.

Seguindo nessa linha, Manoel Neto afirmou
que para a FIESP o 1° Prémio e Férum Sao Paulo
de Inovagao Tecnoldgica no Esporte, Salude

e Lazer teve grande importancia para
estimular a pesquisa e o desenvolvi-
mento. “Todos esses temas vém de
encontro exatamente ao objetivo
da nossa entidade: apoiar a indus-
tria no estudo e criacdo de novas
propostas que vao contribuir para
gerar empregos e proporcionar o
crescimento do pais nos segmentos
do momento que visam solugdes tec-
nolodgicas, o grande desafio que move
hoje o0 mundo’, disse.
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Convidado para falar sobre
projetos arquiteténicos na
area do esporte, Renato
Malki, relatou uma de suas
visitas a China e como os
asiaticos podem influenciar
positivamente os mode-
los brasileiros de projeto e
gestdao de negdcios. “La ha
mais de 104 projetos espor-
tivos que vao muito além
do campo e vestiario, ofere-
cendo centros comerciais, Ricardo Silva, mediador dos painéis.
hoteleiros e outros servicos. Para introduzir isso no Brasil ou em qual-
quer lugar do mundo, no entanto, é preciso se planejar e incluir todos
os profissionais de todas as areas envolvidas no negécio em questao
desde o inicio da elaboracao do projeto. Sem isso fica muito dificil, ou
quase impossivel, de se obter sucesso’, explicou.

Representando Silvana Buzzi, diretora de Promocao de Investimentos e
Novos Negdcios da Sdo Paulo Negécios, Elisa Marques apresentou a SP
Tech Week, a maior feira de tecnologia do mundo em tamanho e rele-
vancia. Inspirada na London Tech Week, até entdo considerada a mais
importante do planeta, a SPTW realiza mais de 700 eventos simultane-
0s em uma unica semana e redne os mais diversos atores da industria
e investidores.
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Elisa Marques, Representante da SP Negdcios
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APRESENTACAO ISPO BRANDNEW —
PREMIO DE INOVAGCAO REALIZADO EM MUNIQUE

E por falar em even-
tos internacionais de
grande relevancia,
Andréa Junqueira,
gerente administra-
tiva da Messe Min-
chen, apresentou a
ISPO Brandnew, a
maior competicao de

startups da industria .
. ISPO 1" PREMIO E FORUM SAD PAULO
esportiva em todo o Munich DE INOVAGAD TECNOLOGICA

NO ESPO
planeta. A cada ano, ATE, SAUDE E LAZER

B ca Busnmbin de 3010

o evento apresenta - el T

as 50 melhores startups recém-chegadas em oito categorias: esportes
aquaticos, esportes de neve, fitness, mobilidade, digital & plataformas,
outdoor adventure, urban lifestyle e esporte de equipe. Para 2020, fo-
ram mais de 400 inscri¢cdes de startups de 35 paises diferentes.

Tudo isso dentro da ISPO Munique, a maior plataforma de profissionais
de negdcios esportivos do mundo, que recebera no préoximo ano quase
trés mil expositores de 50 paises diferentes e cerca de 80 mil visitantes,
num espaco de 200.000m’.

E'EF:;E . Oprograma do Férum e a qualida-

¥k

de dos palestrantes foi compro-
vada pelo interesse e participa-
¢ao do publico presente, que
ao longo dos painéis fizeram
perguntas, sanaram duvidas e
fizeram comentarios positivos
sobre o contelido apresentado.
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CERIMONIA DE PREMIACAO DOS VENCEDORES DO
PREMIO SAO PAULO DE INOVACAO TECNOLOGICA
NO ESPORTE, SAUDE E LAZER
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Um dos momentos mais aguardados do dia foi 0 anuncio dos vencedo-
res das quatro categorias do 1° Prémio e Forum Sao Paulo de Inova-
¢ao Tecnoldgica no Esporte, Saude e Lazer: Terceiro Setor e Sustenta-
bilidade; Acessérios, Roupas e Calcados; e-Sports; e Aplicativos.

Em destaque, Marco
Aurélio Pegolo dos Santos
(Chui), Secretério Executivo
de Estado

Presente na cerimdnia, o secretario especial do Esporte do Ministério
da Cidadania, General Décio Brasil, parabenizou os ganhadores e afir-
mou que o governo federal estd abrindo espaco para iniciativas em
tecnologia em todos os se-
tores, incluindo o esporte.
“O prémio vem para apri-
morar ainda mais a escala *
da cadeia produtiva no
setor esportivo. Isso nos
ajuda muito na evolugao
do esporte para que pos-
samos projetar o esporte
brasileiro no cenario inter-
nacional que ele merece”’,
destacou o secretario.
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Confira os vencedores das quatro categorias do prémio:

TERCEIRO SETOR E SUSTENTABILIDADE
VENCEDOR: Alex Frazatti — Atleta.co

Fundador da empresa Atleta.co, o ca-
rioca Alex Prazzati apresentou o pro-
duto “Gestor de Arenas’, um projeto
que visa disponibilizar as quadras do
Parque Olimpico, no Rio de Janeiro,
para a populacdo por meio de uma
tecnologia que permite as pessoas o
acesso a um equipamento publico es-
portivo que ja existe. E uma ferramenta
que promove beneficios como saude, bem
-estar, mobilidade e inclusdo. “Eu vejo que
a nossa empresa podera implantar esse sistema nao apenas
no Parque Olimpico, mas no Brasil todo, e até no mundo’, aposta.

J

MATERIAIS ESPORTIVOS - ACESSORIOS, ROUPAS E CALCADOS
VENCEDOR: Daniel Pini - Wings Tecnologia

Nascido em Rondénia e formado no Rio de Janeiro, Daniel Pini foi um
dos co-criadores do produto “Atlas’, um equipamento de telemetria em
forma de aparador de chutes que analisa a per-
formance de atletas de luta para identificar
aspectos como forca, velocidade, tempo
de reacao e resisténcia, por meio de pa-
rametros fisicos quantitativos. “Antes
essas medidas eram qualitativas, em
que o treinador avaliava com o proéprio
. olhar o desempenho do seu atleta. Com
esse produto, é possivel obter o resulta-
do imediato no celular com muita preci-
sdo, calculando até mesmo milionésimos
de segundos’, explicou o criador do Atlas.
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E-SPORTS
VENCEDOR: Fillipe Silva - Full HP

O também carioca Fillipe Silva levou a categoria eSports gragas ao pro-
duto “Full HP’, uma plataforma de ensino de jogos eletronicos. Com
uma metodologia prépria e dividido em quatro
etapas, o curso tem como principal objeti-
<. vo acelerar o processo de aprendizagem
1_' N\ e evolucdo de um usuario em seu jogo
i] favorito. “Um dos diferenciais desse
produto é o cuidado com o publico
feminino. O ambiente competitivo
de games é muitas vezes um pouco
toxico e preconceituoso, e acaba ini-
bindo meninas de jogarem. A ideia da
Full HP foi nascer com professoras para
quebrar essa barreira e trazer mais meni-
nas para os jogos’, revelou.

APLICATIVOS
VENCEDOR: Daniel Martins - Find Your Pacer

Representante de Marilia, municipio do
interior do estado de Sao Paulo, Da-
niel Martins criou o produto Find
Your Pace, uma rede social de corre-
dores que tem como objetivo unir
atletas e permite o gerenciamento
de provas e desempenho de cada
usuario. “A corrida é um esporte al-
tamente inclusivo e democratico e o
laco social é muito forte, em que to-
dos os praticantes preferem correr com
outras pessoas’, explicou Martins.
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Ao final do evento, o comentdrio dos presentes era: “Quando sera reali-
zada a proxima edicao do prémio? Que haja mais tempo de divulgacao
para que possam vir a participar mais empreendedores deste segmen-
to de mercado que é o esporte!”
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VENCEDORES DO PREMIO APRESENTAM
SEUS PROJETOS EM MUNIQUE

Os brasileiros tiveram como grande
prémio pela vitéria a oportunidade de &
comparecer a ISPO Munique, a maior |
feira mundial do setor, no més de janei- .
ro, que somou cerca de trés mil expo-
sitores de mais de 50 paises e recebeu
por volta de 80 mil visitantes.

Em um estande especial para o Brasil,
0s jovens inovadores tiveram a oportu-
nidade de apresentar os seus projetos,
ao lado de outros vencedores internacionais do ISPO Award. A delega-
¢ao brasileira foi conduzida pelo presidente da Associacdo Brasileira da
Industria do Esporte (ABRIESP), Mauricio Fernandez. “Conhecer os mais
de 300 projetos inovadores de outros paises foi muito gratificante e vai
servir de estimulo para os brasileiros criarem propostas de tecnologia’,
afirmou Fernandez.
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A delegacao foi forma-
da pelo secretario es-
pecial de Esportes do
Ministério da Cida-
dania, General Décio
Brasil, os deputados
Julio Ribeiro, Ossesio
Silva e Roberto Alves, o
vereador Rodrigo Gou-
lart, o coordenador de
Relagbes Estratégicas
da Agéncia Brasileira de Promoc¢do de Exportacdes e Investimentos
(Apex-Brasil), Antonio Caputo, a diretora da Embratur, Katja Becker,
a presidente da Federagao Paulista de Esportes & Fitness, Marlene
Gouveia, e o presidente da ABRIESP, Mauricio Fernandez.

Os vencedores do Prémio Sao Paulo de Inovacdo Tecnoldgica no
Esporte, Saude e Lazer representando o Brasil na ISPO 2020, em
Munique, Alemanha.
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Simon Comunicac¢ao & Eventos
www.simon-eventos.blogspot.com.br



